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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ.





	При работе с контроллером VS56 следует опираться на [], в настоящем описании указаны отличия для для отдельных прошивок. При этом указаны только главы, имеющие такие отличия.








2.2. ПРОШИВКИ ПВМ.





	Прошивка определяет конкретные характеристики работы контроллера. Прошивки могут загружаться в контроллер в любой момент времени и любое число раз. Загрузка прошивки занимает около 80мс.


	Все прошивки обеспечивают следующие общие возможности:


	-время ввода изображения в контроллер - 40мс;


	-возможность ввода по любому из 4-х каналов;


	Прошивки хранятся в файлах с расширением .SPE.


	Необходимо знать, что никакие изменения в этих файлах недопустимы т.к. это может вывести контроллер из строя. 





2.2.1. ПРОШИВКА VV52.





	Прошивка VV52 предназначена для всех вариантов контроллера и обеспечивает следующие возможности:


	-ввод изображения с источника стандартного телевизионного сигнала (телекамеры или видеомагнитофона) с разрешением 512*512 точек;


	-показ изображения на телевизионнм мониторе;


	-частота оцифровки 14.5 Мгц;


	-ввод изображения производится с квадратными пикселями;


	-возможность использования 4-мя страницами изображения (при наличии 1М памяти на контроллере).


	Прошивка храниться в файле с именем VV52.SPE.





2.2.2. ПРОШИВКА VV61.





	Прошивка VV61 предназначена для варианта контроллера VS56/2 и обеспечивает следующие возможности:


	-ввод изображения с источника стандартного телевизионного сигнала (телекамеры или видеомагнитофона) с разрешением 768*512 точек;


	-показ изображения на телевизионнм мониторе;


	-частота оцифровки 14,5 Мгц;


	-возможность использования 2-мя страницами изображения.


	Прошивка храниться в файле с именем VV61.SPE.





2.2.3. ПРОШИВКА VV71.





	Прошивка VV71 предназначена для варианта контроллера VS56/2 и обеспечивает следующие возможности:


	-ввод изображения с источника стандартного телевизионного сигнала (телекамеры или видеомагнитофона) с разрешением 1024*512 точек;


	-показ изображения на телевизионнм мониторе;


	-частота оцифровки 19,3 Мгц;


	-возможность использования 2-мя страницами изображения (при наличии 1М памяти на контроллере).


	Прошивка храниться в файле с именем VV71.SPE.





2.2.4. ПРОШИВКА VV82.





	Прошивка VV82 предназначена для варианта контроллера VS56/2 и обеспечивает следующие возможности:


	-ввод изображения с источника стандартного телевизионного сигнала (телекамеры или видеомагнитофона) с разрешением 670*576 точек;


	-частота оцифровки 12.89 Мгц.


	Прошивка храниться в файле с именем VV81.SPE.





3.1. РАСПАЙКА КАБЕЛЬНЫХ ЖГУТОВ ДЛЯ КОНТРОЛЛЕРА VS56





	Контроллер может выводить и вводить информацию через 2 разьема:


	- разьем 25 ног типа D-SUB расположенный на торце платы;


	- разьем 20 ног расположеннй в углу платы.


	Расписание ног разьемов представленно в табл. 2.


Таблица 2.





Сигнал�
25 конт. разьем�
20 конт. разьем�
Примечание�
�
Вход видео 0�
1�
3�
�
�
Вход видео 1�
14�
6�
�
�
Вход видео 2�
2�
5�
�
�
Вход видео 3�
15�
1�
�
�
Земля


�
3�
17, 19�
Земля для видео входов и выходов�
�
Выход монитор R�
4�
-�
Только для VS56/2�
�
Выход монитор G�
17�
-�
Только для VS56/2�
�
Выход монитор B�
5�
-�
Только для VS56/2�
�
�
�
�
�
�
TTL вход 1�
7�
10�
�
�
TTL вход 2�
20�
12�
�
�
TTL вход 3�
8�
11�
�
�
TTL вход 4


�
21�
15�
�
�
Выход "40ма" 1�
9�
13�
�
�
Выход "40ма" 2�
22�
16�
�
�
Выход "40ма" 3�
10�
14�
�
�
Выход "40ма" 4


�
23�
18�
�
�
Выход +12в�
13�
20�
�
�
Вход "внеший clock"�
19�
-�
Для плат "Тандем56"�
�
Земля�
6�
-�
Для сигнала "внешний clock"�
�
Земля�
11, 12�
2, 4, 8�
Земля для TTL входов-выходов*�
�



* Все сигналы "Земля" обьеденины на контроллере, однако для обеспечения качественой работы АЦП необходимо соблюдать указанное назначения сигналов.





4. ОПИСАНИЕ ПРОГРАММНОЙ ПОДДЕРЖКИ КОНТРОЛЛЕРА.





	Пользователь может работать с контроллером VS56 с помощью различных программных средств:


	-программы VS56D.EXE, позволяющей выполнять ряд простейших операций: инициализировать контроллер, ввести изображение, записать его на диск, считать изображение с диска;


	-программы VS56FD.EXE, позволяющей записать изображение в файл ;


	-собственное программное обеспечение пользователя, которое можно разработать на основе информации по программированию контроллера.


	При работе с программой VS56D.EXE в текущей директории должен находится файл CONFIG.VS, который указывает программному обеспечению тип используемого контроллера, адреса рабочей области портов, тип прошивки.


4.1 ПРОГРАММА VS56.EXE.





	Для работы программы VS56D.EXE требуется IBM PC AT c 640к памяти.


	VS56D.EXE представляет собой простейшую программу позволяющую проверить работоспособность контроллера VS56, правильность установки в ЭВМ и присоединения к источнику телевизионного сигнала, а также ввести изображение, записать его на диск, считать с диска и т.д.


	Программа вызывается командой VS56D.EXE. После успешного начала работы появляется сообщение ===>>> .


	Для получение списка команд программы необходимо нажать клавишу ВК (или пробел). Появляется следующий список:


	1-выход в DOS


	2-инициализация платы


	3-ввод постоянный


	4-ввод одиночный


	5-пеpеключение канала


	6-электpонные pегулиpовки


	7-запись на диск


	8-чтение с диска


	9-переключение экрана


	Теперь можно выбрать соответствующую команду.


	Если контроллер не был инициализирован ранее, первой командой должна быть "2". Если после этого появится сообщение "мало памяти" необходимо убрать резидентные программы , которые занимают много оперативной памяти. Если появиться сообщение "нет файла *.SPE", необходимо поместить указанный файл в директорию, где находится программа VS56D.EXE. Если появится сообщение "ошибка в файле CONFIG.VS" необходимо проверить наличие и правильность содержания файла CONFIG.VS (о содержании файла см. раздел 4.3). Если появится сообщение "нет платы VS56" необходимо проверить правильность установки контроллера в ЭВМ.


	По команде "3" осуществляется постоянный ввод изображения в память контроллера с показом его на экрана TV монитора. Выход из режима непрерывного ввода - по нажатию любой клавиши.


	По команде "4" осуществляется однократный ввод изображения.


	Используя команду "5" можно сменить номер используемого для ввода телевизионного канала (0-3).


	Используя команду "6" можно управлять электронной регулировкой уровня белого на АЦП с помощью клавиш "Q" и "W". Выход из режима - Esc.


	Используя команду "7" можно записать изображение на диск. Формат записи - растровый 512*512 для VV52, 768*512 для VV61, 1024*512 для VV71.


	Используя команду "8" можно прочитать изображение из файла в контроллер. Визуализация изображения при этом производится на экране TV монитора.


	Используя комманду "9" можно переключить номер страницы для ввода и визуализации изображения 








4.3 ФАЙЛ CONFIG.VS





	Файл CONFIG.VS предназначен для обеспечения работы программ VS56.EXE и VS56F.EXE. Файл содержит информацию о типе используемого контроллера, области портов, типе прошивки. Файл может быть создан и отредактирован любым текстовым редактором. 


	Описание значащих байтов файла:


	1 - тип контроллера 


			6 - VS56;


	2 - прошивка контроллера VS56


			7 - VV71.SPE.


			8 - VV61.SPE.


			6 - VV52.SPE.


			5 - VV51.SPE.


			4 - VV41.SPE.


			2 - VV12.SPE.


			9 - VV82.SPE.


	3 - вариант платы VS56


			1 - VS56/1


			2 - VS56/2


	4 - базовый адрес портов


			0 - 0х300


			2 - 0х320


	5 - должен быть установлен "м".


	Пример файла:


6620м - контроллер VS56/2, прошивка VV52.SPE.








4.4. БИБЛИОТЕКА VS56.LIB.





	Библиотека VS56.LIB не поддерживает работу прошивки VV52.SPE потому программирование контроллера пользователь должен производить на уровне портов с использованием исходных текстов программы VS56D.











4.5. ОПИСАНИЕ ПОРТОВ КОНТРОЛЛЕРА.





Все порты в поршивках VV52, VV61 и VV71 совпадают с описанным в [1] за исключением:





4.5.1. ОПИСАНИЕ ПОРТОВ ПО ЗАПИСИ.





______________________________________________________________________


0x304 или 0x324 = (write_56+base_port_56)


- регистр управления. В регистре 2 значащих бита:


0-ой бит - управление вводом изображения. При записи 1 начинается процесс ввода изображения, при этом 1-ый бит должен быть так же установлен в 1;


1-ой бит - управление визуализацией изображения. При записи 1 начинается процесс визуализации изображения;


3-ой бит - переключение источника синхросмеси


0 - в качестве источника синхросмеси берется видеосигнал с телекамеры.


1 - в качестве источника синхросмеси берется видеосигнал с внутреннего генератора.





______________________________________________________________________


0x305 или 0x325 = (mask_irq5_56+base_port_56) порт отсутствует





______________________________________________________________________


0x306 или 0x326 = (out_56+base_port_56) порт отсутствует





______________________________________________________________________


0х308 или 0х328 = (ram_dac_adr_56+base_port_56) - регистр данных выходного LUT, для варианта VS56/1 отсутствует;


0х309 или 0х329 = (ram_dac_dan_56+base_port_56)  - регистр адреса выходного LUT, для варианта VS56/1 отсутствует;


0х30a или 0х32a = (ram_dac_mask_56+base_port_56) - регистр маски ЦАП перед началом работы необходимо занести в этот регистр 0xff, для варианта VS56/1 отсутствует.





4.5.2. ОПИСАНИЕ ПОРТОВ ПО ЧТЕНИЮ.


______________________________________________________________________


0х300 или 0х320 = (dan_read_56+base_port_56 )


- регистр данных имеет 8 бит и позволяет считывать данные из экранной памяти конроллера в компьютер. После каждого чтения производится инкремент счетчика столбцов. После 512 (для VV52) или 1024 (для VV71 и VV61) обращений счетчик столбцов возвращается к 0-ому столбцу. Автоматического инкремента строк при этом не происходит. Подробнее о процедуре чтения/записи данных в экранную память см. раздел 4.6.2.





______________________________________________________________________


0х301 или 0х321 = (rs_read_56+base_port_56 )


регистр состояния контроллера. Задействовано 8 бит:


0 бит- флаг кадрового импульса (КИ)


0-нет КИ


1-идет КИ


1 бит-номер полукадра (НПК)


0-идет четный полукадр


1-идет нечетный полукадр


2 бит- флаг кадрового гасящего импульса (КГИ)


0-идет КГИ


1-нет КГИ


3 бит- флаг процесса ввода изображения


0-ввода нет


1-идет ввод


4 бит-входной сигнал TTL вход 1


5 бит-входной сигнал TTL вход 2


6 бит-входной сигнал TTL вход 3


7 бит-входной сигнал TTL вход 4








______________________________________________________________________


0х302 или 0х322 = (ds_read_56+base_port_56 )


регистр чтения состояния на DS2401. Задействован 1 младший бит, который при чтении соответствует логическому уровню на входе/выходе микросхемы DS2401. Используется для чтения уникального серийного номера этой микросхемы.





4.6. ПОРЯДОК ПРОГРАММИРОВАНИЯ КОНТРОЛЛЕРА.








4.6.2. ПРОГРАМИРОВАНИЕ КОНТРОЛЛЕРА С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ПОРТОВ





	Програмирование контроллера с через обращения к портам контроллера поясняется рядом примеров. Кроме этого на дискетке поставляется исходный текст программы VS56D.EXE (СOMMON56.C, INXIL56.C и ASM56.ASM).





Програмирование выходного LUT


Необходимо произвести следующую последовательность действий:


a). вывести адрес в порт ram_dac_adr_56 три раза (для ЦАПов различных цветов);


б). вывести значение данных R LUT в порт ram_dac_dan_56;


в). повторить операции пунктов а-б для другого адреса LUT ( до 255 );


Пример на С ( LUT програмируется линейно):


initLutOut56(unsigned char *tabl)


{


	int i;


    outp(base_port_56+ram_dac_adr_56,0);


		for(i=0;i<256;i++)


		{


      outp(base_port_56+ram_dac_dan_56,*(tabl+i));


      outp(base_port_56+ram_dac_dan_56,*(tabl+i+256));


      outp(base_port_56+ram_dac_dan_56,*(tabl+i+512));


		}


    outp(base_port_56+ram_dac_mask_56,0xff);


}








Ввод изображения в контроллер.


Необходимо произвести следующую последовательность действий:


a). начать ввод:


- дождаться переключения номера полукадра с 0 в 1 (1-ой бит порта rs_read_56);


- вывести 3 в порт write_56;


б). прекратить ввод:


- дождаться 2-х смен номера полукадра;


- вывести 2 в порт write_56 (визуализация при этом останется включенной);


Пример на С:


inputFrame56()


{


	waitSwitchNpk56();


	outp(base_port_56+write_56,3);


	waitSwitchNpk56();


	waitSwitchNpk56();


	outp(base_port_56+write_56,2);


	return(0);


}


waitSwitchNpk56()


{


	int a;


	a=2 & inp(base_port_56+rs_read_56);


	while(a == (2 & inp(base_port_56+rs_read_56)))


		;


}


Визуализация изображения из буфера платы без телекамеры. 


Если телевизионая камера не используется при работе VS56, а вывод на монитор используется, необходимо в качестве источника телевизионного синхросигнала использовать внутренний телевизионный генератор.  Для этого необходимо установить 1 в 3-м бите порта “0х301 (0х321) = (rs_read_56+base_port_56 )”.





Чтение/запись изображения с видеопамяти.


Перед чтением/записью изображения необходимо выключить визуализацию.


Изображение хранится в видеопамяти контроллера и пользователь имеет доступ к ней через порты dan_56 (по записи) и dan_read_56 (по чтению). В ПВМ имеются раздельные счетчики строк и столбцов, которые перед началом обмена необходимо обнулить. Обнуление производиться записью в порт reset_line_56.


При чтении/записи регистров данных происходит автоматический инкримент счетчика столбцов. После считывания/записи строки (512 байт для VV52, 768 байт для VV61 или 1024 байт для VV71) необходимо инкриментировать счетчик строк, что производится записью в порт inc_line_56. Пример программы считывающей кадр в буфер представлен ниже:





unsigned char *buffer;


mov_buf()


{


		int i,j;


		waitSwitchNpk56();


		outp(base_port_56+write_56,0);


		


		outp(base_port_56+reset_line_56,0);


		for(i=0;i<512;i++)


		{


			for(j=0;j<512;j++)


				*(buffer+i*512L+j)=inp(base_port_56+dan_read_56);


			outp(base_port_56+inc_line_56,0);


		}


		waitSwitchNpk56();


		outp(base_port_56+write_56,2);


}





4.6.3. РАБОТА С ПРЕРЫВАНИЕМ IRQ5





	При работе пошивок VV52, VV71 и VV61 контороллер не может вызывать прерывание IRQ5.





5. СЧИТЫВАНИЕ УНИКАЛЬНОГО СЕРИЙНОГО НОМЕРА КОНТРОЛЛЕРА





	По желанию заказчика на контроллер можер быть установлена дополнительная микросхема (производства фирмы DALLAS semiconductor) содержащая уникальный 48-ми битный серийный номер, что позволяет привязывать математическое обеспечение к конкретному контроллеру. Фирма -изготовитель микросхемы гарантирует невозможность повторения этого номера в своих изделиях.


	Считать этот номер можно 2-мя разными способами:


	- используя специальную прошивку KLUCH56.SPE;


	- используя прямое обращение к портам контроллера.








5.2. СЧИТЫВАНИЕ НОМЕРА ПРИ ПОМОЩИ ПРЯМОГО ОБРАЩЕНИЯ К ПОРТАМ.





	Прошивка VV51 предоставляет опытным пользователям возможность прямого обращения к линии чтения/записи микросхемы DS2401.


	Для работы в этом режиме необходимо знать технические данные на микросхему DS2401 и порядок обмена по последовательному однопроводному интерфейсу с ней.


	Для вывода информации используется 2-ой бит 0х304 (0х324) порта. При записи 0 на DS2401 выдается высокий уровень, а при записи 1 - низкий. Для чтения информации используется 0-ой бит 0х302 (0х322) порта.
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